
■ 年 月 日 時 分 ｷｯｸｵﾌ予定 ■ マッチミーティング： 時 分

■ Home vs Away

■ 分 ( - - ) ■ 時 分 （前の試合が遅れた場合別途連絡）

■ Home メンバー表提出 □ 試合級： □ 無 □ 有 Away メンバー表提出 □ 試合級： □ 無 □ 有

■ 出場停止： □ 無 □ 有 □ 無 □ 有

■ 時 分 ■ 時 分 ■ 時 分

■ □ 無 □ 有 ■ □ 無 □ 有 ■ □ 無 □ 有 ( )

■ ユニホームの色の決定

■ テクニカルエリアの確認

テクニカルエリア内で１名のみが戦術的指示が与えられる。

控え選手はテクニカルエリア内控える。アップ時のみ、テクニカルエリア外に出ることが出来る。

■ 試合前　および　試合中のウォーミングアップ

※ ビブス等の着用の規定は試合中のみ。また、ベンチ内での審判着の着用もNG。

■ 選手のケガの治療

□ □

□ けが人が主審の許可を得てフィールドから出た場合はフィールド外で治療が出来る。

□ 主審の指示によりチーム役員と担架がフィールドに入ることが出来る。

□ 負傷して出血した選手は、本部（第４の審判を兼ねる）が止血を確認した後、主審の許可を得てからフィールドに復帰できる。

■ 雷雨時の対応確認

□

試合開始から２８分（後半８分）を過ぎていたら試合成立とする

試合開始から２８分（後半８分）を過ぎていない場合は残り時間を後日おこなう

■ その他とめおき指示事項

■ マッチコミッショナーミーティング出席者(MC以外)　対戦チーム登録役員１名・主審

■ 報告事項

ボールパーソン：

試合前 試合中 ハーフタイム

ＧＫ
Away

ＦＰ

シャツ

　場　所 場　　外 ベンチ横 ピッチ内

　ボール使用の可否 ○ × ○

　着衣 ※交代選手・スタッフは他の選手・審判のユニフォームと明確に異なる色の着衣(ビブス等）を着用する

レフェリーが認める場合を除き、フィールド内での治療行為は一切認められない。 GKケガをした場合は、試合を止めてフィールド内で治療できる。

Home側　チーム名 氏　　名 Away側　チーム名 氏　　名 主審氏名

試合が中断し、再開不可能と判断された場合は以下の対応をとる。

パンツ ストッキング

Home
ＦＰ

ＧＫ

メンバー表：

チーム 区　分

Home

クーリングブレイク： 飲水タイム：

用具ﾁｪｯｸ：選手ﾁｪｯｸ： ラインナップ：

20 5 20 キックオフ時間変更：

Away

チーム何人

第2ブロック　マッチミーティングシート（参考）
試合日時： 2017

対　　 戦：

試合時間： 40


